VIRTUAL REGATTA ACADEMY

ENGAGEZ LE BATEAU DE VOTRE CLASSE
DANS LE JEU DU VENDEE GLOBE
RESERVE AUX ETABLISSEMENTS SCOLAIRES !

" PARTENAIRE OFFICIEL 2016

., Ot
g P
B vendéegiobe © e

2 / - .~ B [E Sidebo |
mltlatlv ey , <~ T3

IJCGU DE OSNOJETS

4
el -

PARTAGEZ LAVENTURE AV

1123 000 SKIPPER

a JOUER

COMMENT JOUER
v CLASSEMENT
é@’é’::‘ca \ 4 A GAGNER

© Virtual Regatta - 2016



PRESENTATION DU JEU

Les éléves de toutes les classes (primaires, colleges et lycées) sont invités a
participer de fagon virtuelle, a Virtual Regatta Academy, le jeu du Vendée Globe
pour les scolaires. Ce jeu est proposé par Virtual Regatta en collaboration avec
INITIATIVES. Un jeu collaboratif pour apprendre en s'amusant a diriger un bateau
en fonction de la météo et des vents. Un prolongement idéal aux apprentissages
faits en classe !

L'objectif est de pouvoir se confronter virtuellement, au sein méme de cette grande
course, a des bateaux d'autres classes. Un classement spécifique y est donc associé.

C'est a I'enseignant d'inscrire sa classe au jeu car en s’inscrivant avec son email
académique et en entrant le code VRACADEMY2016 (tout en majuscule), chaque
classe bénéficie des options gratuites sur toute la durée de la course.

Les inscriptions a la course ouvrent le mardi 18 octobre 2016.

Le départ a lieu le dimanche 6 novembre 2016 a 13h02, en méme temps que la
course réelle. Vu que c’est un dimanche il est conseillé de préparer son bateau en
amont pour qu'il parte automatiquement ce jour-la.

Chaque classe ne peut inscrire qu’un seul bateau, il s'agira de 'lMOCA 60
Initiatives-Coeur, et pourra lui donner le nom qu’elle veut, sachant que le nom du

bateau est le pseudo que vous choisissez en vous inscrivant.

La premiére classe qui coupera la ligne d'arrivée de la course recevra xxx, une
dotation mise en jeu par INITIATIVES.
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TUTO VIRTUAL REGATTA ACADEMY / COMMENT JOUER ?

1) S’inscrire au jeu :
- saisir I'url www.virtualregatta.com

- sur la home page, cliquez sur « inscrivez-vous » et suivez les instructions ci-
dessous :
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- remplir le formulaire d'inscription. Le pseudo étant le nom du bateau,
attention a bien le choisir (vous devrez attendre 90 jours pour le changer s'il
ne vous plait plus).

Utilisez votre adresse académique + un mot de passe au choix + le code
VRACADEMY2016 (tout en majuscule) pour bénéficier de la gratuité des
options !
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Pseudo
Email* Confirmation de Iadresse mall *
Mot de passe * Confirmation du mot de passe *

Je déclare avolr lu, compris et accepté les Conditions Générales d'Utilisation *

r des offres partenaires * Oul O Non

Je sounalte recevolr les Informations de course de Virtual Regatta * Oul () Non

* Champs obiigatoires.

- Vous allez ensuite recevoir un mail d'activation de compte. Cliquez sur le lien
recu dans le mail pour activer votre compte. Sans cette confirmation, il vous
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sera impossible d’accéder au jeu. Si vous ne trouvez pas cet email, regardez
dans vos spams, on ne sait jamais !

- Pour avoir acces aux fonctions communautaires du site et bénéficier des lots
mis en jeu, pensez également a remplir intégralement votre profil en cliquant
sur « Mon VR » et « Mes informations ».

- Une fois connecté, vous voyez apparaitre un résumé de votre compte sur la

page d'accueil.

2) Participer au jeu VIRTUAL REGATTA ACADEMY

- Sur la page d'accueil, dans « NOS COURSES » sous le jeu « Vendée Globe
2016 », cliquez sur « VIRTUAL REGATTA ACADEMY » :
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- Suivez les instructions : explication du cap et des voiles et explication des
différentes icones.

- Réglez vos préférences : en km ou en milles nautiques

- Vous arrivez sur la page d'accueil avec des informations importantes a bien
lire !

- Cliquez sur « continuer », vous arrivez sur l'interface de départ pour
commencer a jouer.

3) Interface de jeu

* Détail du menu de gauche :
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* Détail des options :

v Les voiles “pro” : Le bateau bénéficie d'un jeu de voiles plus fourni,
permettant un gain de vitesse.

v Les voiles "Auto” : Cette option permet au bateau de porter la meilleure
voile en fonction du temps ; le changement se fait automatiquement quand
I'option est active.

v Le programmateur de cap : Cette option permet au joueur de tracer et
programmer une route sur plusieurs jours. Elle peut-étre intéressante pour ne
pas perdre trop de places le WE ou pendant les vacances scolaires !

v Les waypoints : Cette option permet au joueur de placer des points de

passage sur la carte ; ce qui permet au bateau de changer de direction tout
seul sans avoir besoin de vous connecter. Cela peut vous éviter de vous
retrouver échouer sur une fle !

v Le régulateur d’allure : Cette option permet au bateau de suivre un angle
au vent constant.

v' Le mode furtif : Permet de naviguer en mode invisible pendant une

période donnée.
v' "L'aide a la navigation” : qui offrira une suggestion de route idéale au

joueur.

Comment fonctionnent les options :

Tout est trés bien détaillé dans la rubrique « aide » du site internet, paragraphe
« navigation et parcours » > http://www.virtualregatta.com/faqg.php - r5
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¢ Détail du menu de droite :

__q Ici c'est I'accés au menu **

—  |ci c'est la sonde des vents : elle donne les champs de vent (force et

direction).

—)|ci cela vous permet d'afficher le vent dans 1h, 2h, 3h...

— |Ci C'est pour voir/masquer les champs de vents
—] |Ci C'est pour voir/masquer les autres bateaux
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. Détail du menu haut :

JeanPlastique 5 540 603e @ 12-01-2016 11:58:09 GMT & OFF

Nationalité du joueur pseudo/nom du bateau classement date/heure rafraichir se déconnecter

e Détail du menu bas:

@ 19°S 27'57” - 147°E 49'50” 304° - 65.2 milles = O 304° - 65.2 milles = ~

Position de votre bateau (latitude — longitude). Distance entre votre bateau Distance entre votre bateau
et le pointeur de votre souris. et |'arrivée.

LE LIVRE DE BORD DU VENDEE GLOBE VIRTUEL :

Virtual Regatta et les éditions Vagnon ont sorti le Livre de Bord du Vendée
Globe Virtuel. Un carnet de bord qui permet aux participants de raconter leur
expérience de la traversée et de vivre au plus pres cette aventure unique parmi des
milliers de marins virtuels. Congu pour étre accessible a tous (de 7 a 77 ans), il est
agrémenté de conseils, d'astuces pratiques et de témoignages qui le rendent
indispensable pour s’organiser et coller a la réalité de la course. Il sera aussi le
témoin de 3 mois d'aventure et deviendra un formidable recueil de souvenirs a
conserver |

Ce livre est vendu dans la rubrique « boutique » du site www.virtualregatta.com :
http://www.virtualregatta.com/vagnon_logbook.php au prix de 12,95.

LIENS UTILES A LIRE :

v' Site internet de la plateforme de jeux : www.virtualregatta.com
Rubrique AIDE : http://www.virtualregatta.com/faq.php
Chaine VIMEO avec pleins de vidéos : https://vimeo.com/user40386725
Page Facebook : https://www.facebook.com/virtualregatta/?fref=ts
Page Tweeter : https://twitter.com/virtualregatta
Page wikipedia : https://fr.wikipedia.org/wiki/Virtual_Regatta

AUANE N NEN

Ressources pédagogiques pour tout comprendre sur les vents, les voiles, les directions
sur http://www.initiatives-coeur.fr/ressources-pedagogiques/

Bon vent a tous !
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